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JOC SAU REALITATE
(Playing for Peace)

hca de la nventarea lor, in 1961 tema dominanti a
pcuiorpemhlatorafostkmeatﬂoagdede
specialitate oferd posﬂtatea de a alege Intre
sportri combative gen box, baschet, fotbal sau
karate si simuarea unor upte intre nave cosmice,
roboti, razboinici legendari § alte personaje puternic
imarmate. Unele simuleaz chiar Lpte reale,
cum ar fi "1942" sau '‘Batals de la Midway”’, fabricate
in Japonia darvtrnnewsmcespesteg"arm
Altele se ascund in spatele unor tithn pasnice: “The

memofmeengdpqwdn‘premtagepcmq

mijloace pasgnice sint rare din motive evidente (spun
creatori lory ‘Un joc este o poveste, trebuie si
existe un conflict. Rézboil este cel mai simplu gen de
confict si este usor de simudat tehnic”,

Totugi exista i excepii fericite: "Hidden Agende” te

nvitk sa i rokd unui te al unei natiuni din
America ‘CHMERICA, dupa rasturnarea unui
dictator nepopular. Chimerica este inspirata din

reaitatea unor state cum ar fi Cuba, Salvador,
Nicaragua sau Haiti La inceputul joculi si al celor trei
ani de guvernare fti aleg un cabinet din » de
dreapta, centru sau stinga existente. alti 20
de reprezemanti al portofollor imeme si
intermationale, nclusiv ambasadori SUA si URSS, te
sfénjasc. In uma acceptéri sau refuzani sfaturior
apar consecinte diverse - revolte, amenintén cu
,moarmea,nﬂape.Poﬁmntnv-olovmradestmsau
poti fi reales. Dupa fiecare joc apare un “verdict al
istoriei’, un fragment dintr-o enciclopedie a viit
care lti aﬁseaza g'esele
repede ca reprezinta
m;neemmummﬁmenmm
sint de stinga, Statele Unite vor fi necooperative sau
general extremé dreapta vor conduce o
oomra—revomue. Jocul este folosit In cadru
cuswrior  universitare.  Institutd Stuch
Internationale al Departamentuli de atl—afolosit
deasemenea pentru a pregati | diplomati
reprezananﬁaiFBl,ﬂA,Agenﬁatrmoﬁvadoguior
si alte categori de personal cu activitati in America

“The Other Side” poate fi jucat de un grup de
jucétori pe unul sau doud computere. Fiecare din
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cormua&cﬁ

pmomm’,m&mcesumq caranm’pamlm
podalpﬁd’catmdvaﬂbr Dacéa o economie di
falment, “apérarea asistaté de calouator” a napurd
preia conducerea si poate declansa un rézboi Daci
o echipd termina jocul prin distrugerea mi, jucitors
pot discuta ce nu a mers si gindi directi pentru
negocieri. Cel care au jucat acest joc Fau muenit
fmmaistovnor&pﬂﬁandedswﬁs.m‘tam,
tor a exclamat “Uf, diplomatia ia ceva tmpf’,
y~ este un joc In care esti un proectant cu
putenneimatepestemorasreal Tokyo sau Rio
de Janeiro - sau peste proprid tu oras inventat. Pe
masura ce concesiun pentru parcuri zone
comerciale sau industniale si locuinie si construiesti
cii ferate sau centrale electrice, trebuie si el in
considerare factorul uman, cum ar fi calitatea vieti,
factorudd economic car valoarea teremurior Si
Mg:mpomapolﬁmcaaopﬁapwicabacé
u le place unde locuiesc se muti, bani din

impozite g taxe se imputineaza si orasul decade.
Un descendent al acestu joc este “SimEartty, care
conoepemmcapemorgansm mu doar ca
planetd cu o groazd de dlesn micute
agtirxil—se' "SimEarth” exploreazé conexdunile dntre
4 cichri temporale: evolutia, prezentd tehnologic,
formarea geologcd a planetel i dezvoltarea
ta poate méri sau micsora
viteza fieciru dinozauri pot smravietus,ﬁ
deveni inteligenti, sau poli pernite rézbou S ma
mnucieara. Dar exasti o imita de . soarele devine
mai cald §i va inghiti Pamintul In 12 miiarde de ani
Pentru a cistiga va trebui sd dezvolli tehnologa
spatiala la tmp pentru a coloniza o alta Terra.
Creatorul faimosului Balance of Power’ in care
SUA si URSS se infruntau in rizboid rece prin
imerventi in aite tari a creat ulterior Balance of
Planet’, care este un puzzie mai mult decit un joc. Nu
mai existid adversari activi iar juciitor, ca Presedinte
al Organizatiei pentru mediu Inconjuritor, primesie
puncte pentru speci salvate g le piende pentru cele
dispéarute datorita Jocud exploateazia

nerconesanea a factor, ceea ce cC

proectarea joculs, dar fl pune pe jucator in contact
cu reafitatea a umi Inconjritoare,

pastrindu- In acelagi tmp integritatea ntelectuali,
Dupa "Science and Techology™”
ANCA RADOVICI
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PRODUSE DE ULTIMA ORA
-HOT PRODUCTS-

Pepiata,deaproapeSUi.oversnmief&ﬂa
sistemulsl de operare UNIX a capturat apr 5%
din piata de vinzéari in domenid PC a firmei B
are un pres de catalog de numai 99%. Este dotat cu
momphmrde&hba)deasanblarw,
i*ersismemdeedmde de

operare suportd multiple uﬁzﬂn.corr&)s

poate transfera figk

de pe Hard Disk, teﬁfolosnpesmamiempc
AT 286, 386 si tibe 486 cu 640k RAM

compa J
Ca un dezavama}, nu se pot folosi X Windows.

STIATI ? STIATI ? STIATI ?

. & In 1990 discurie de 254nc. au reprezentat
mmi%d\phwdedesfamadmﬂor?nn
1994 el vor reprezenta din
desfde acere,oeauﬁmtamerepremmm-o

. C4 procesoru pe 8-biti reprezinta intre 10 pina la
12%ci1p|am de procesoare? Cele mai muite dintre
g_s’ashtbazampemoddlzaomm de Ziog in

cﬁtopdoelormvtrumec&'ﬂ&)dumﬂ
hfmticlmp

1990,

3. Probleme Ca celor
- mdepw,somiime: mlogu
W%mmmmm
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Mr. DE GAETANI GIOVANNI
via UNGHETTI 38A
35124 CATANIA
ITALY
puteti coresponda in itakand sau engleza!

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

Deocarece este un calculator mai putin ras—
pindit la noi, utlizatori acestui tip sint mai
tot timpul in lipsd de soft.

Acest lucru se poate rezolva scrind in ltalia,
pentru un schimb de programe $t docu-
mentatie, pe adresa:

CRC

A luat finta o noud filialka a Clubuli Roman de
Calculatoare, in Constanta.
Pentru cei interesafi posesori de calcuatoare
Spectrum si Commodore, adresa este:

MADALIN IONESCU

Str. TOMIS nr.225

Bl TS12B, sc.B, ap.21

CONSTANTA - 8700

REAMINTIM

tutwor chburior, cercurior,
pasoma;iaicabuatoarelorﬁl
noastd cu o reducere de

sau grupwrior de
pot procira revista
prinr-0  simpla

*******************

CLUBUL ROMAN DE

CALCULATOARE
in colaborare cu

Casa de cultura

MIHAI EMINESCU
organizeaza cursuri de initiere in
limbajul BASIC-SPECTRUM cu
durata de 3 luni.
informatii suplimentare la
telefon: 10.24.04
1.2.0.0.8.8.0.2.8.8.8.8.8.0.0.2.8.8.0.1
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Spectrum

GENS

GENS ste un asambior Z80 puternic, usor de utiizat,
foarte apropiat de asamblord ZR.0G standard Are
unginea de 7K (GENS3M are 9K), odatd relocatat
ceva mai puiin si foloseste stiva proprie. GENS
conting proprid siu editor care plaseazi fisieru text
(sursa) imediat dupd zona de memorie pe care o

ocupd, umat de tabeta de simbolri Se recomanda
incrcarea asamblonkl in partea inferioari a
memoriel

NTRODUCERE
Se incarci cu LOAD 7 CODE »000ux
Se lanseazi cu RADOMIZE USR 30000
si relocatat: RANDOMEZE USR »ooooc + 56
(start rece)
RANDOMIZE USR »000¢x + 64
{start cakl)

La inceput apare mesagt 'Buffer size?”, Se
ntroduce un numar intre 0 si 9 inclusiv, rmat de
ENTER sau numnal ENTER pentu valparea implicitd,
Numéru introdus reprezinta factorul de multipicare a
256 octefi. Dacd se doreste miimizarea spatilul
ocupat de GENS si spatil sau de ucru (si nu se ia in
considerare folosirea eficienta a optiuni NCLUDE), se
poate apisa 0, asigurind cel mali mic buffer posibi

(64 octeti).
In continuare apare simbokd ">" care indica intrarea

in monitor,
ATENTIUNE! GENS DEZACTIVEAZA NTRERUPERLE S

CORUPE VAL OAREA REGISTRULUL TY.

DETALR

La apelarea asamblorud {(comanda A) aceasta
intreabd la inceput : "Table size®’.
Raspunsu este un numé@r (In zecimal) care
reprezintd cantitatea de memorie ce va fi alocata
pentru tabeia de simboluri. Valoarea implicita {obfinuta
prin ap4sarea i ENTER) se apreciaza de asamblor
functie de ingimea texuli si este in general parfect
acceptabia. Folosind opiunea NCLUDE webue spe-
cificatd o tabeld de simbolri mai mare decit cea
implicitq, asamblorud neputind  anticipa marmea
fislerulul text care va fl inclus.

Urmeazé cererea opjiunior cu masapd "Options”

OPTIUNI

1 - produce listarea tabelei de simbokri la sfirsitul
celel de a doua treceri a asamblorului.

2 - nu genereaza cod obiect

4 - u isteazi programul asambiat.

8 - isteazé programiud asamblat la mprimanti,

1 - pune codu obiect (daca este generat) dupi

tabela de simbolui Numaridtord de locam este

controlat de directiva ORG, deci codud obiect poate fi
anw-oporﬁmdenﬂnoﬁedesiarmammal
1

32 - nu mai verifica unde se plaseazi codd obiect

{utl pentru asamblari rapice)

Daca s-a utizat optunea 18, directiva ENT nu mai
are efect Adresa de kwpmacodﬂuobcectse
poate afla folosind comanda “X° pentru a gisi
sfirsitul texcnuid k2 valoarea obfinuti addugindu-se 2.

Agammblarea are e in doul weceri La prima
trecere, GENS cautd erorie §i compileazd tabela de
simbokri La a doua wecere se genereari codu
obiect, mai puiin daca s-a folosit optunea 2. La prima
trecere nu se afiseazia nimic pe ecran sau pe primter
decit dacd se detecteazi o eroare. In acest caz se
afigeazanumarul kniel care contine ercarea impreuna
cu un cod al erorii, asamblarea se opreste si se
poate apasa 'E’ pentru intoarcerea la editor sau
orice alta tasth pentru a continia asamblarea. La
sfirsitd primel treceri apare mesajd:

"Pass 1errors: i,
st in cazul In care sint erori nu s€ rece mai departe.
Poate aplirea si mesajk

“"WARNING label absent”
pentru fiecare ‘label” care pseste. Dupi a doua
trecere se gensreazd istngul asambliari (mai putin
daci s-a utiizat optirea 4). Listingul asamblat este
in general de forma:

COD0O 210100 25 kabel

dHL 1

i 6 521 26 4vr.col)

Primul cimp al kel este valoarea numaratoruhl de
locati la Inceputd crud la nle, mai pulin daca
mnemonicul din aceasta brie eate un
pseudo-mnemonic (ORG, EQU, ENT) in care caz va
reprezenta valcarea dn cimpul operancul din
nstructie, in general valbarea se afiseazli in hexa,
dar se poawe afisa si In zecmal fara sermn prin
folosirea comenzii "D+ 2 asambloruli

Urmatorud cimp, din coloana 6 pina ta 8 caractere
ingme (deci 4 octeti) este codul oblect produs de
nstructiunea  courenta  (atenfie a2 comanda
asamblonu "*C). Urmeazd numérd de inie, imreg
intre 1 si 32767 inclusiv.

Coloanale 2+26 din prima bnie contin primele 6
caractere zle oricarui iabel definit In aceasta ine
Dméﬁecarelabelmneazaonouahepeaceasta

inle mnemonicul este afisat Intre coloanale 2124,

Urmeaza chnpul operanciiul din colbana 26 a
acestel W §i care irebuse Inserat
sfirsmi Inkel generind nol ini cind este necesar,
Formawd de mai sus ajutd la redactarea kstngui
asamblari pe un ecran | t ca al Spectrum-uki
fara a-si defini proprivd set de caractere, ce ar duce
la ocuparea unu spatiu nejustificat de mare de GENS
si ia nposbitatea folosii rutinelor din ROM
Comanda "*C" data asamblorulu produce o linie de



asamblare mal scrtda pon fapiul ci omite cele 9
caractere reprezentind codu obiect al niei astfel
incit majoritatea lnilor asamblate incapind intr-o
sngura nie. Se poate modifica mpartirea liniel
POKE-ind iIn 2 locafz din GENS:

START + 51 ~ numéaru de caractere contnute intr-o

e,
START + 52 ~ colbana de la care incepe fiecare inie

pe ecran,
START + 53 ~ cite caraciere din reminder-ul iniei a-
samblate se afiseaza pe fiecare
ecran dupa prima inie,
EXEMPLU: Sa presupunem ci dorim ca prima inie a
oricarei ini asamblate sa confind 20 de caractere
(fara climpu labeluh) si fliecare inie ce umeazd sa
inceapa In coioana 1 umplind intrega e, Presu-
punind ca GENS este incércat de la 24064 se reda
controlu monitorulul BASIC si se tasteaza:
POKE 24115, 20
POKE 24116, 1
POKE 24117, 31
Modoficarie se pot apiica doar dacé nu s-a folosit
comanda “*C",
Listingpd asamblari se poate intrerupe cu "CS +
SPACE". Apasind 'E’ se trece in editor sau se
continud apasind orice alth tasti. Singurele erori ce
pot apérea la a doua trecere sint "ERROR 10" si "BAD
ORG". La sfirgit apare:
"Pass 2 errors: nn’’
# mesajl de atenfionare pentru labelurie nexis-
tente sk
"Table used xxxxx from yyyyy'.
Dacd s-a folosit dwrectiva ENT in mod co-
respunzator, apare mesajd "Execute nnnwn” care
reprazintdlocu de unde programul se poate executa
cu comanda ‘R, Dacd s-a specificat opmnea 1 se
afiseaza si o lista alfabetici a label-urilor folosite si a
valordor lor asociate. Numind labeturior afisate se
poate sChimba prine
"POKE START + 50, valbarea dorma™

in continuare controlul revine editorulll.

FORMATUL INSTRUCTIUNE
art LD HL, labal pick up ‘label’
Lmstt)?bcerepren\taﬁm

e

Daca un ‘label’ este asociat cu o valoare mai mare
de 8 biti si este apoi utlizat intr-un context in care
trebuie sa alba 8 bifi apare ERROR 10”7 la a doua
trecere, Pentru labeluri sint legale:

Literele (A-Z ; a-7)

Cifrele (0-9)

Semwac (| * - _ 7 etc) cu mentunea ca un lkabel
trebuie 54 inCeapa cu o era,

Earﬁh:Lm)bma long_ labet L{1); 3;...

L DE LOCATE Asambiorul mentine contorul
de jocati astfel Incit unul simbol din Cimpul lRbel-ulu
si+ fie asociata o adresé si apoi & fie ntrodusa In
tabela de simbokri Acest contor de locati poate: fi
nifializat la orice valoare conform directivel ORG.

............

........................................

Smbokd ‘$” poate fi folosit pentru a se refan la
valoarmarmtaacomormjdelocam.

Exemphe LD HL, $+5, ..

TABELA DE SMMBOLURI
Cind un label este ntiat pentru prima dath el se
ntroduce intr-un tabel iImpreund cu doi ndicator ce+
arata valoarea asociata. Acest tp de tabela se
nuneste "Binary Tree Symbol Table”, Lungimea une
nrari este de 8 . . 13 octeti functie de unagimea
simboluul.
EXPRESH v
O expresie este un operand COnNstitut dinr-un
SiNQUr termen sau 0 combnatie de termen separat
de: CATre un separator,
Exempis
TERMENE constante zecimaie 1029
constante hexa #405
constamte binare  %:1010001101
caracter constant "'a"
label 11029
$ aratd valoarea curenta a contoruis
de locati.
OPERATORE :
+ - & (5) @ (sau)

/ (lmpértke Intreagl)
? {(MOD {a?h=-a<{a/b)*b})}

La citire se iau cei mai putini semnificativi 16 biti
Expresile se evaleazd swict de la stinga la
dreapta. Doinenad valorior relative este -128. +127
de la nstructiunea de dupd vabarea din cimpul
operanciului
Se poate folosi $ pentru domeniu -126, +129,

Exemphus

#5000 - label

Y 1001017101

IQAHI-‘.m

lbY!l - (3] ; (1] *7

$ - label +8
Sapotrmspa;nmrawmmsn(wambacé

valori nepermise se sesnaleaza ERROR 15

(depasi"ehkmm)stMM(mmmemO).
in alte cazauri depéisirea se ignora,

DIRECTIVELE ASAMBLORULLE
ORG expresie
FQU expresie : treinie precadat de un label caruia
il dA valoarea axpreninl
DEFB expresi®, ...,...: 8 bei

! {sau exclusv)

@ B np

Aveti probleme ?

hobBIT

va sta la dipozitie!
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DEFW expresie, . . ., . . .: ¥ biti LSD este

DEFS expresie : creste valoarea contorulu de locati
cu valareaz expresied (pentru a rezerva loc In

memaorie)

DEFM “'s” : se defineste continutdl a 'n” octeti de
nmnrbegalmrmrezmmASClaW’s'
ude " este poate fi teoretic

srull ce
cuprinsé intre +255 inclusiv (este imitat de kingmea
shﬁoepoateﬂmtromsdeedtor;

ENT exgresie : stabileste adresa de executie a
coduli obiect asamblat la valoarsa expresiel Se
foloseste Impreund cu comanda "R’ a editoruiu sinu
are valoarea mplcita.

mhiTsEamjda
Acestea permit programat sau nu
anumite sectiuni ale textuli In procesul asambléri

ELSE sau END. Pentru o valoarea diferitd de 0 se
continua asamblarea,

ELSE - dacd asamblarea este pormnitd (ON) inainte
de ELSE ea se opreste (OFF) i viceversa,

END - opreste asamblarea,

COMENZILE
Spre deosebire de directive, comenzie nu au cfect
asmrecodu.obiectsslmiialetexnuarsa

we - |
CT) se trimit la ecran sau imprimanta 3 ini
abe.Esteutﬁinseparareamodlelor
*Hs - face ca gind 8’ sﬂﬁehatca'haachg’m
dpéﬁecareE.ECT *H face automat si *E.
determind oprirea listéni la aceasta @nie

Listarmralmepeapﬁsirﬂometastﬁ.
*. - face ca fistarea §i tiparirea sA se opreasca
H+-bs tﬁiie.mmm ta finie,

+ - fistarea si aces
*C - scurteaza kstingu asmbiari
*C+ - revine la afisarea completa, )
*F(flename) - permite asamblarea texuii de pe

EDITORUL.
Esta transparent pentru utlizator si comprimé

‘Ba‘*""

- o8l de pe Spectrum
00—(54-1 renm;ﬂlal'm
CM-CS+0 - sterge
CCS+8 - avanseazi i wmiitond TAB

- uita inia introciusa.
u EErEreén edmtdlllm* wiath ow "D oae
rispsxie cu ©

C M2, 5y 52 "'"%?

uxie C de execumt, N R spnare here 1
§ 3Z76T S 52 shrurl

i

................................

....................................................

...................................
..................................................
....................................................

COMENZLE EDITORULW
nserarea urwi text poate fi facutd in figierd sursa
mroduchdmmnﬂrdehe,mspawaapoatexu

comenzii T. Daci se scrie
delai‘:‘arespec%e;/g‘e& e il &

se sterge.

Cind se introduce un text se pot folosi functide de
control CX (s delaimepunnirn),u(mla
umatorud TAB) si CC (imoarcere ia bucla de
comandd) Tasta DELETE va produce o stergere
inapoi (U tnainte de deu'.xt).Tcxu
se introduce Intrun buffer intermn al GENS-uks, iar
daca acesta se umple nu S mai poate nroduce ait
text si trebuie folosite funtile CH sau CX pentru a
facebcmbuffarhmhserﬂiedtorddem

Aceasta arata ci figierul swsa trebuie salvat pe
banda.

Comanda lnm

Folosirea acestei comenzi determindi intrarea iIn
modul automat de ingserare cu ncepere de fa inia n’
§ incrementul ‘m’, Pentru a iesi din acest mod ae
foloseste functia CC (EDIT). Daci se specificd un
numér de inke existent acasta va fi stearsi. Dach se
depaseste 32767 modd de inserare automat se

opresta,

Comanda 17 face istarea textki iar modificarea
mnumaruki de ini ce se fisteazi odatd se poate face
cu comanda K.

Comanda L nm

Listeazd textd de la finia 'n” la nia ‘m". Valoarea
a ki’ este | iar cea a ki ‘m’ este 32767.

Pentru a ista intreg textul se intorduce comanda ",

Comanda K n.

Acesta comanda stableste rumdru de fini care se
afigeazd pe ecran Valoarea se bvegstreaza in
{n MOD 258)

Exemplic K5 produce listarea a 5 inil odats.

EDITAREA TEXTULAA
%ﬁmt&mﬂafomumwmmmwm
nevoia de a edita o parte din el Se pot folosi
umatoarele comenzt

ComandaD nm

Toate inile de la T Ia ‘M nchsiv, st sterse din
anﬁmcnmnw@dmmd&
douR AarguUNBNE, U S€ eXecUtd Mimic, peninu a svita



.....................................................
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Comanda N nm

Folosirea comnezi ‘N face ca fisiorud text s fie
numerotat de la inia '’ cu incrementd ‘m’. Trebuie
specificat atit ' cit s 'm’".

Comanda F nm,f.

Texud dintre iile n” si ‘'m’ este cautat dupa seul F.
Daca acest sir este gisit, inia In care este gasit se
eciteazz, n modkd de editare e poate ciuta
umitoarea aparifie sau se poate in prealabi
modifica exud S apol S8 se weaci la uméatoarea
aparitie. Comanda gl pastreazé parametri si pentru
repetarea ei este suficient s se apese tasta F.

Comanda E n

Editeazs nia cu numdnd T, Daca i’ nu existd, nu se
executd nimic, In caz contrar, inia se copiaza intr-un
buffer s aici se poate lucra la ea; i originala
ramine in acest tmp neschimbarti,

SUBCOMENZ

SPACE - incrementeazi "text pointerul® (TP) cu o

unitate,

DELETE - decrementeaza TP cu o unitate, mergind

inapoi pe ini Nu se poate reven ka primul caracter,

ENCS-hBTm— péseste inainte ;;t:ﬂna la Mtcx'tm

- opreste area menti

modificarile facute.

Q - paraseste editarea ignorind modificirie facute,

fg ~ reincarca buffer-ul cu text, ignorind modificirie
cute,

L. - Wsteaza reswd el care se editeazi

{comentarid) Se rémine In modu de editare cu TP

repozitionat ka inceputu iniel,

K (ki) - sterge caracteru de la pozitia cwrenta a TP,

Z - sterge toate caractereie de la (nclusiv) poziia

curenté a TP ping la sfirgind nieil

F - giseste umitoarea anaritie a sirulul definit cu

comanda T,

S - substiwie srul definit cu comanda T,

| - insereazra caractere de la pozitia crentd a TP,

Se ramine iIn acest mod pind la apésarea tastei

ENTER cind se revine in mod de baz4 de editare cu

TP pozitionat pe ultimu caracter nserat.

X - avanseazé TP la sfirsitu el si trece in mockd

de inserare.

C - pennite rescrierea caracterula de la pozitia

curenth a TP si apoi avansarea acestuia. Se raimine

in acest mod pind la apasarea tastel ENTER cind se

revinge la modul de editare cu TP pozitionat dupé

ultimul caracter modificat

COMENZRLE MICRODRIVE
Se pot utliza exact aceleall comenzi ca & Ia
casetofon, cu deosebirea ci trebuie specificat s
numarudl microdrive-ulul iar numele fisieruiu este obk-
gatoriv & ka comanda "G, Formantul este:
Pnommms G, s Tnms
“unde T reprezinta numarul microdrive-uki

toate

........................................

ASAMBLAREA S| FULAREA DIN EDITOR

Comanda A Asambleaza textd thcepind de la
prima hinie.
Comanda R Daca sursa a fost corect asamblata,
fara oror, si adresa de executie specificata in
directiva ENT, atunci comainda executa programu
obiect. Daci programul ohiect confine o nstruciune
de tip RET, la sfirsiud execuliel se poate face
intoarcerea in editor atit tmp cit nu s-a modificat
pozitia stivel

ALTE COMENZ
Comancia 8.
Reddd controhd sistemuls de operare.

Comandia C.

Permite converirea figieralor 1@xt produse de GENST
la forma comprimata a i GENS3. S5e incarca fisiend
cu GENSY se comprind si s2 saiveazi cu T
Executia acestel comenzi este knga,

Comargia S, ,d

Permite schimbarea separatorukd  argumentelor
intr-o Iinie de comanda. Separatord nu poate fi spajiu
si este mplicit 7; 7,

Comanda V.
Afiseazi Ni, N2, S1 52 cu valorie lor curents,

Comancia W nm
Sectimea de text dntre n” §i ‘'m” este siata la
mprmanti,

Comanda X .
Afiseazé in zecimal adresele de inceput si sfirgit ale
fisierulul texc.

CODUL. ERORILOR

- eroare in contexud iniel

-~ IR TIONIC NECUNOSCUt,

- nstructaune folositd gresit.

- simbol multidefinit. 3

- inia contine caracter iigal

- operand idegal

- cuvint rezervat,

- ncorecta folosiex registralor,

- prea mie registre pe nie,

- depisirea celor 8 bitl

- instructiun JP (Jimp) legals,

- eroare in formarea unei drective.

13 - reterinti legali.

14 - wnpériice cu . e
15 - depasire Ia ipmdtrg,
Bad ORG - drectiva ORG
fisieruh s text sau a tabelei de simboluri

Out of wble space - nu s-a alocat suficienta memorie
pentru tabela de simboluri

Bad memory - ni mai este spatki pentru text

CUVNTE RZERVATE
. B, C, D, E, H,L, L R, §, OF, AF", BC, HL, X, IY, 5P, 7, NZ, ™, P, P, PO,

REIBCOENCUDWN~
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limba j masina

hobBIT 2: ADC, AND, ASL.

BCC
Branch on cairy clear
Functiune:

Salt la adresd relativi daca C =0
Forma

10010000 | DEPLS.

Testeazd valoarea axistenta in flag-u C, Daca C=0

sare un numér de octeti egal cu deplasamentul
dat. Pentru C=1 se continull cu iNSruciAunNea Lma-

BCS
Branch on carry st

F’
| Sait la adresi relativi daca C =1

Formiat

0OM0000 | DEPLAS.

BEQ
Branch on equal to zero

F
Salt la advesi relativa dact Z = 1
Format -
[ #0000 | DEPLAS. |

Testeaza flag-ul Z (zero)

HEX =~ FO
~fara actiune asupra flag-urior,

BMI
Branch on minus

Functiune
Salt la adred relativii dacd N =1

Format

OOHO000 DEPLAS.
Testeaza flag-u N (de minus - negativ -)

HEX = 30
-Fara actune asupra flag-urior.

BNE
Branch on not equal to zero
Functie
Salt la adresd relativd dacit Z: 0

Format

11010000 DEPLAS.

Teswaza flag-ul Z. Expresia eswe adevarati (salt)
daci valoarea din Z este diferita de O (zero).

HEX = DO
-fara actamne asupra flag-unior.

BPL

Branch on plus

Functiune
Salt la adresd relativd daca N=0Q

Format

08 s ottty

DEPLAS.

00010000
Testeaza flag-u N




HEX =10
-fara actiune asupra flag-urior

BRK

Break
Format

| 000000

HEX = 00
N VU B DI Z C

g eyl

BVC
Branch on overflow clear
unctiune

Fi g
Saft ila adresd relativii dacd V=0

For"“"[Lmonooo | DEPLAS. |

Testeaza flag-i V.

HEX = 50
-fara aciiune asupra flag-unior.

BVS
Branch on overflow set.

F
Sait la adresd relativi dacd V=1

Forma

t[OﬂK)OOOIDEPLAS.J

HEX = 70
-fara aciune asupra flag-urior.

CLC

Clear carry.
Functiune:
introduce O {zevo)in C

Format

000H000
Seteaza bitd la zero dupa 0 adunare,
HEX = 18 {numai impiicit)

Bl Ok b OR g

MEEEEEE

Functiune
ntrochce O (zero) in D

Format

HOHOOO
HEX = D8 (numai implicit)
N V8 b1 Z C

MBI EEE

Cil
Clear interrup mask,

Functiune
introduce O (zero) in |

Format SRS o
[ ot0t1000 |
HEX = 58 {numnai implicit)
NV B85

HE ST
CLY
Clear overfiow flag.
Funcliune
introduce O (zero)in V

Format
| [1ot11000]
HEX = B8 {rasmai impicit)

e T e ¢ T ) SR S AR o

cial 5 L3l

Pare greu?

Dupé prezentarea tuturor mnemonicelor,
vom da citeva hstinguri comentate care vor
clarifica utilizatorul.

Don't worry . ..
Be happy!...



Memoria cache

Cache : destul de greu de pronuniat, dar destd de
des folosit In uitimi ani N-ar fi rdu =4 sti ce
inseamni,

La inceputd istoriei lor, PC-urile aveau o vitezé
destul de micé. Ble prelucrau informatile venite din
exterior pe médsua ce soseau Cu timpul insa,

microprocesoarels au viteza de sosre a
informatiior in calculator asa ca trebuiau s3

agtepto

din ce in ce mai mult pind s4 primeasca urméatorul bit.
B it bt g e e

pe ara eswe
mai lentd decit miscarea informatilor in caiculator
(slectronicl); pind ce capetele sa ajnga la urméatorul
sector din figier, microprocesord a terminat de
memorat sau de prelucrat informtia anterioard si
acum se intreabs "What now 7,

Sohutia gasith de cei care isi bat capul in domeniu a
fost 83 citeascéd anticipat citeva sectoare din fisieru
in c citrea facindu-se in paralel cu prelucrarea
nforma de céitre microprocesor aga incit aunci
cind acesta devine din nou lber | se

mult mai rapida, dar i mai scumpa. Ca sa fie
aunacirxltlwriu'n?mAMmbyteelwda
mingmum 100 ns pe cind un SRAM In numai 25
acest mod calculatonul crede ci are de-a face tot
tmpul cu memori SRAM, fapt ce dce la cresterea
vitezei de lucru. Existd, e adevarat, si DRAM-ui de
50 ns, dar prefu te tine cam departe..

Bineinfeles, cache-ul este cu atit mai utl cu cit

pur si simplu Nu are de unde 84 stie care este
mﬂtmlfmmucea&esawaséat@nwe‘?
Lucrurie nu stau chiar asa rau findca aici ntervine
staﬁsuca.Eazx:ecﬁ.htrmarummervaldemp
: anmit grup
sectom'edepedscsaudelocaﬂdemamorienaca
determini cu precizie acest grup i il muji din timp in
memoria cache e totd OK, insa aceasta
determinare este foarte complicata. Ea se poate
face soft, printr-un program care controleaza tot
timpud transferd de date intre PC i memorie, sau
hard, printr-un procesor specializat (ntel 82385),
Problema meamoriei cache nu se pune pentru XT,
AT 286 sau 386 cu tact mai mic de 16 MHz findca
memoriike DRAM sint suficient de rapide. Dar, un 386
sau 386DX cu tact de 25 sau 33 MHz au destud de
astepmt si deci se cache-ul  Exista PC-uri
one wait state” (cele mai multe) ceea ce
Inseamﬁcamoprocesomtrebue astepneo
pericadd de ceas intre momentul cind dat
comndadeontrechnmoneslmonmtuctnd

R A R R T T T T I T e BT RO e S Wl R o
..........................................

B T B T T A I
..........................................

....................................................
.....................................................

.....................................................
.....................................................

aceasta i-a raspuns. Asta inseamnd ci timpu de
lucru al PC-ului este de cel putin dous oni mai mare
decit ar putea si fie aunc cind kcreaza cu
memoria. Cele mai noi 386 au “zero wait states’, deci,
cind microprocesoru doreste un byte din memorie, i
capita imediat, fark a astepta deloc. Mirimea unei
memori cache poate varia intre 32K, citeva sute de
K gi chiar mai mult, find strict dependentd de buns
nary cientuks. Cam atit.

ANDREI STOICA

486 . . .

Prin combinarea unei tehnologil de ricire si prin
folosirea cipuil UMB2C480 pe placa de baza, prin
combinarea cu un procesor 80486 care kicreazi
Cu viteza de 33-MHz se obtiine o placa icedet-486 cu
un procesor care creaza la 50-MHz si care are o
marca de banc 356 MIPS. Placa, construita de Velox
Systems, Santa Clara, Caffornia, prezintd aceasta
viteza datorita efecm de rau"e, descoperit de
firma Peitier, denumit kceCap, care riceste pro-
cesonlplnalaoccramjtmmmzade
operareiaSO—MizfolosndmtOmcromMSsam
"one tmes” ceas sistem Cele mai multe circuite
folosesc un ceas cu funclionare dubld, unde
generatorul semnalikil de ceas dubleazd viteza
sistermil ceas obisnut. Aceasta inseamna ci un
procesor de 50-MHz poate s kicreze la 100-viHz in
loc de 50-MHz, lcedet-486 este construit pe o placi
baby de AT { 85 7 13 ) cu 7 slouri de expansiune,
Aceasta poate avea pina la 6Mbili RAM si este
dotatﬂmmcoproomorWatekdﬁ?careeste
ram pm'afe?g'eoonr

pentru o ast uratie pornmeste de
la 3400% th cantitan OFM.

FLORIN fﬁNCU




"AGENDA

optionald, dar faceti in asa fel

Ca orice revista care se nscrindu-va in
respectd, si noi vom publica un | hobBIT™' nu veti mai fi singuri incit sé puteti fi contactat, daca
"ALMANAH hobBIT, In care o Bifasi X rubrica ce corespunde. | este cazul ¥oisa
parte importanta il va ocupa Numele, prenumele si Puteli sa ne scrieli ilele
"AGENDA hobBIT™ pseudonimul este necesar (ex: | voastre in legiturd cu materiakd
Aceasta agendd va cuprinde | ADRIAN NANU - ADISOFT sau | ce trebuie introdus in Aimanah.
tofi posesori de calculatoare ce | Kilersoft, etc) Doriti s34 primiti rambus un
doresc ca numele lor si fie “ALMANAH hobBIT? - bifati pe
cunoscut (un fel de carte de talon.

talefon a fandor) pentru un schimb

de programe $i documentatie.

iEbhated > GE T e TR e T e e PP PP P T PR P PR PP PPPPRPRTPTPT Y y " CCERLTTTEETTEPEET TR

Hmm, mi se pare

Vreau sa figurez si eu in "TAGENDA hobBIT".

un lucru interesant . . .

NUME PRENUME
TEERFON'T ) o o208 PREFIX___
ADRESA

CALCULATOR

CASUTA POSTALA

IDEI__

[0 La aparitia "A.H", vreau s primesc un exemplar, ramburs,

pe adresa

[J NU vreau un "A.H."
] V& trimit pentru prima oarad acest cupon.

1 Hei! - fiti atenti cd mi-am schimbat adresa . ..
[0 Mai terminati cu prostiile!



Jocurt comenfafe

" Wealcome aboard thie Cobra
Mk B trading and combat craft
This ship has been suppled to
you by Faudcon  Galacy
Spaceways, by arrangement with

Galacuic Co-operatve of

WOrids Whose Space and
Intersteliar Piot’s Exams you just
successfully completed.”

Pentru nava este

echipatd cu un ‘pulse laser” In
fatd, wel rachete, 7 aniHumina
combustibd s 100 Credite (CR}
gata de a pardsi baza planete
Lave. '

Nava este extrem de
manevrabla, are un foarte bun
C-factor in rberspanu, poate ua
suficient Quirum H-fuel pentru 7
ani luming Intr-un singur sahlt § are
AutoTrading Systems Link pentru
vitoarele baze. Este excelent

otejatd de un dubl Zieman

qy Deflection Shiekds,
Controkd zboruks se face slegant
§i simphy, puntea de comanda este
echipatd cu un HoloDrect s un
ThruSpace GravDistort sistem de
comunicate,

INTERIORUAL. navei Cobra Mk §
este destinat uwd  singure
persoane (plotd} dar poate
suporta § 0 a doua persoana de

dimensun umane.

Nava contine 5 zone:

-zona cargo (partea din spate s
mijocud navel). Capacitatea =2
este de 20 tone, ‘Extra

poate mari aceastd zond la 35

tone atasind magnetic cargo
ar

ountea de comandd | este
destinata pilonkd si copionsi In
Medsum Cemer. Towd este
agezat n ‘Escape Pod’. Tot aid
se afla consolele de comunicati
Reml_ock-4 AutoDeck Systeam
‘screen scanner’-ul §i monitoareie.
-sectord de navigatie contine
System Space Kruger® motor,
capsuia ECM, generatoaree
Jdeman §  condensatori  de
Qurum Radiatia este mortald in
aceasta zona.

-zoma de ‘tving’ Si igenca este
sub puntea de commtda Coriiine
doud cabie, facktati pentru
servirea mesei, aparate de
S sl video.
—IWWM se aftd in
fatd continind baterile laser si
lansatoarele de rachete. Tot akci
se aflda si centru de comunmcate,
‘escape pod™u cele doua tancun
amgeuoe si 40 metri cubi de
FacsEnvironment” pentru caznusie

de urgenti.

Pentru inceput, fiecare PLOT
este cotat ‘harmiess’; statutul
sau legal este "dear’,

Exista 4 condite DOCKED
insermnind c& nava este in bazi,
GREEN-nu exista un pericol iminent,
YELLOW- existé © nava in
apropiere, RED- semnzieazd un
nsc mnent sau inceperea ptei

‘Legal se referd Ia
statutul tu In dosarele ‘Galactc
Police 4 hE CLLEAN-curat,

OFFENDER-sub  supraveghere s
FUGITME-cautat si atacat de
navele polipei In salurie ce le
executi de ki o stea la alta
rebue sa trec prin mImeroase
pte.

Dupa prama, daca supraviensest,
esti clasificat MOSTLY HARMLESS, .
Cu trecerea tGmpull s acumulare
de experienta de pta pot
deven: POOR, AVERAGE, ABOVE

COMPETENT,
DMR(US, DEADLY s In final
ELITE.

Navele invinse sint fotografiate
$i tansmise direct prn TS
ComDirect la "GalCop Federal Law
Center’, gradd crescind pro-
portional cu aceasta.

Amintesteti merews  alli  ploti
ageapta a2 rinkd or 848
maAreasch Qrachi, atacind
inocenti.

Pentru a avea muite credite
poti tace contrabanda, dar vei
devens wgent CLEAN - OFFENDER
- FUGITIVE, adica 'Public Enemy
Number One” cu "Crime Moritorng
Authority” pe umele tale s1 atuwnct
.« M2 vei mai fi sSmor.

NAVIGATIA se poate face In
permetru controlat de Galactc
Control, adich pe cele 2041 stele
dn 8 galaxi fiecare cu stann
diferit,

STATILE se rotesc pe 0 axa ce
trece pn centrd planetel inga
care orbiteazs, intrarea facin-
A-SE prn partea expusi



acesteia,

Fiecare bazd este desenata de
GASEC (Galactc Astronautic and
Space Exploration Ceanter)
Laboratories de pe planeta
Vetitice. Prima baza Coricls este
in functune din 2752 in Ul kmi
Lave,

Bazele sint protejate de un
puternic cimp energetic impotriva
piratilor si a docarior nereusite.

O baza Coriols are diametru de
1 kiometru standard putind sa

2000 de nave. Dupa
pérasirea bazei, ce se face in 10

secunde, te aff In pin spamu
merplanstar,

Pot sa-y contirui drumul sau sa
ataci navele existente in jur. Nu
este posbi =4 aterizen pe

pianete,

Dupd un salt In hiper-spatiy, te
gasesti la o distanta oarecare de
planetd, ceeace corespunde Cu
GC Fight Law’. La docare, daca
nu dispul de un Computer Docking,
procedira se executad extrem de
incet, conform ‘GC Orbit and
System Space Code” pubkcat de
Federation Pianet Bureau’.

PROTOCOLUL DE LUPTA

Nu toate navele, in spati, sint
ale pirator. Multe raspund cu
ostiitate la acte ostie. Daca
distrigg o nava Viper (poboe)
statutl  thu wva fi
OFFENDER. In momentul dnd al
devenit FURITIVE intrd in acliune
vinadtori de recompense, Acesta
sint mvariab#i, DEADLY sau ELITE
THARGOIZR sint namict camendor,
Se gasesc in toate cele 8 galaxi
kptele dindu-se de mai bine de 50
de ani Tehnologia lor este caa
mai avansatd din rasa nsec-
toidelor, ducind kpte cu inci alte
7 tome de viata din univers
Niveld lor de pta se poate
compara cu ELITE al camenior. In
momentud cind se angazeazd o
ki, Thargoizi produc citeva
nave mai mo- THARGONE Acestia
sint foarte distructivi si extremi
de rapizi Simt  denumii | S
"kiler-craft’,

in spamd nier-planstar se
gisesc mai mut de 700000 de
nave, uneke chiar din generatia 30.
Dis.trugerea unor astfel de nave

©AZAa Sever,

ARNE. Fuel /Missile /Large Cargo
Bay -se gasesc pe fiecare baza,

Laser /Fuel

Pod

Scoop-ul se pot
condensatlorn prin apropierea de
soare sau se pot ua contanerele
din spafiu)
AFACERLE NTERGALACTICE se
t face cu orice produs
masurat in  tone), dar daca
cunpirati sclavi narcotice sau
arme veli intra sub incidenta legi
afacerea facindu-se pe riscul
vostru Afacerie, deci pretd
produselor, depid de niveld
planetet
fLunde agricole au nevoe de
masini, cele ndustriaizate de
mincare si materiale. Gindeste-te
ia nevoie fiecarel planstes
Praji st anarfée nfluenteaza i

rirciud Jor Tine cont si de
socketate | existente M
heneficiu poti consulta: Kroweki &
Carr's PsychotHystory and
Economic Theory n the
CaF ederaton, 2845)

Sint  Inregistrate  oficial (nna-

oareie tEari e socetat
CORPORATATE STATES
DEMOCRACKES

CONFFTERACES

COMMUNIST ST ATES

ANARCHIES,

Dupa 2040 sau inregstat in
GalCop 45 de forme de viaii
Mute sint primitive. Altele sint
foarte meresatle in stabirea de
noi contache.

Cele mai mportante rasc sint
formele amfibi, pasar, feline si
nsectoide; fecare cu obiceari S
nevol specifice.  upa ce trea
prin toate cele 8 galaxd, ki rivekd
este el putin DANGEROLIS, in
galaxia 1 un agent e contac
teazi pentru O MIskne exuem oe
dificté: s-a furat uitmu prototp de
mava -CONSTRICTORUL-, pe care
trebuse 834 gasest Dacs prn
abswurd reusesti in miskne, acekas
agent mai are insdrcivarca a inca
2 misani Tot in qgalaxia 1 1e poti
intini cu un NEQUSTHr care va
incerca sa-n vinda II-HJVBFLSL
S& nu te lasi impresionat, .ead

daca I vel cunpéra, amar vel

regretal *,

Spre sfirsit, dupd tot ce aji
indurat, s-ar s4 avetl sansa
sé treceti in AXIA ©. Sl aki...

Vi se pare 0 avenura usoara?
Atunci trebuie s34 vad spun ca
acest ‘yame” a fost  cotat
Number ong’ al anuki 1987 -1988,
autori sai find ‘citiva” profeson
de la Universitatea din Cambridoe.

Simpatic, Nu?...

Jane's Galactic Ships
and Remonte
Colonial
Construction,

3205

pub. Trantor House
~REZURMAT-

=
=

CORRA MK
DIMUNSIONS 357307130 11

MAXIMURM VELOCITY .30
AMAMENTS  ing oam lanir

Kill inissile
MONCELRRNBRITY CFB
CRIW  Tor?

HYPLHSPACE. Yes iy



COBRA MK |

Nava de lupata preferata de
piratifire pereti incorporati de
profon—membrane.

DIMENSION  55/15/70 ft
CARGO 10 TONE

GECKO

Constiruita de Robert Brean.
Planurile au fost furate sis-au
construit mai multe variante.

DIMENSIONS 12/40/65

FER-DE LANCE
Zargon Petterson Group Zee

KRAIT
Nava mica de lupta

S e B
ARMAMENTS Ergon laser
VELOCITY D?!s)tm

%35

No

%
&5




MAMBA
Nava de hipta folosita de pirati.

foarte puternic.

Construit pe Onrire.
DIMENSIONS  35/%/65 ft
CARGO -—

ARMAMENTS Dual 22-18 laser
Seeker missie

VELOCITY 0.91M
MANOEUVRABILITY 2 CF

CREW 1
HYPERSPACE No

TRANSPORTER

Poate incarca pina la 100 pasa-
geri S110 TC; capabi de
aterizare pe planete.

DIMENSIONS 45/10/30 ft

VIPER (POLICE SHWP)
Este un Twnter killer’.

DIMENSIONS 55/90/90 ft
CARGO

L bévio-99

MORAY STAR BOAT
Initial au fost Marine Trench Co
Utterior sint adaptate pentru
hupta in spatiu.

ORBIT SHUTTLES

Nava fara armament.

Este un act criminal atacarea
sa. Uzual este urmata de o
patrula a politiei. Cind este
atacata isi arunca incarcatura.

DIMENSIONS 35/20/20
CMGOSGD TC

THARGOID INVASION
SHIP

Extrem de rapida, poseda ECM
(copiat dupa navele pamintesti).
in spativ nave mici de

lupta, foarte redutabie.

WORM CLASS LANDING
CRAFT

Este o nava de aterizare.
Profita de orice lupta.

DIMENSIONS  34/12/35/ ft
CARGO

ARMAMENTS Ingram Puls Laser
UFLOCITY (.23 LM
MANOEUVRABILITY 6 CF

CREW 2

HYPERSPACE No

S




Spectrum
De ce face dungi pe
border ?

Cred ci motivid principal este ca si semnalaze
faptu ci semnakd de la casetofon este QK iar
programul de pe casett se incarch In memorie. Dar
acest mod de semnalizare sé poate folosi i in cadrul
:ltorproo*amepamuaafbaommtéstarem
executia programuiul respectiv.

10
20BORDER 6 sau 200UT 254,86
30 GOTO 10 30 GOTO 10

Un alt program interesant este:
0 BORDER (: BORDER t BORDER 2 BORDER 3
m&m&mamﬂw&t

Limbajd BASIC find destd de lent nu obfinem
efecte mal deosebite si de aceea ebuie s2 folosim
programe scrise in cod masina, cu reautate dntre
cele mai spectaculoase. incercati programul urméaton

....................................

.............................

.....................................

.....................................................

.....................................................

"PALEO:FETLRN

se pot Inclrca dnu-o daté In el prorame ce
sesc 45.000 bytes, aj chiar hBO-BOKB
dacéproqanﬂconmezonede sau FFH mai

sint uUmatoareie:
B - BASIC LIST / P pentru SCROCL.
D - DELETE
zecimal L -L0OAD
S - SKP

V - VERFY
comanda
cu pauzé (aproxamativ 10 sec. intre
blocuri) SPACE - BREACK

in caz cd avem towsi un bioc care nu Incape,

putem apeia fa programud ZOTYOCOPY care cu
oomama(s-nMarepestells.OOO’bytesfme’

pmmuesteprotejathcopﬁe,mprea
nicknd dintre programele de copiat si
mrébdwesnncnederetrebdesﬂ apelam la SPION,

MONS sau MONITOR.
Succes B

g

i
4
:

g

VIOREL STAN



...............................................................................................
.............................................................................

...................................................................

Clstlgatorul ‘marelu premiu’,
3000 lei, este din Bucurest,

elev, pasionat al calcu-
latorului si posesor al unui
Spectrum.

Membru al Clubulii Roman
de Calculatoare.

PARTLOAD

Este uiil la Incércarea unor fisiere
sau programe salvate pe caseta,
foarte lung, care in mod normal
mi se pot citi fardh a distruge
variabiele do sistem. Ca variabie
.;'.e ngalva l;aderu,dae&em dg
ost t

incepe Incércarea si
Wneabloahheadar Rutina se
asambleard ka adresa STARTADR
umind a fi folosith numali de Ia
aceasta adresa.

Cu mici modificiri (stergerea
fnilor 200-220 si nlocurea saltuiu
din nia 180 cu unu relatv) rutina
poate deveni ralocabiiid, Variabiele
folosite sint:

LBADRE - adresa de unde incepe
Incarcarea efectiva

BGADR - adresa de unde a fost
LB\GPIT wngmea  headerulul
STORE - o locatie dn RAM ce
poate fi modificatd fard pericol

Se recomandd tastarea cu
era*omebva!oﬁ

0000
0010
0020

PARTLOAD
ORG  STARTADR
LD LDADR+
LD LENGHT
LD HL, BGADR
LD A, FFH
AND A
PUSH DE
PUSH DX
POP  DE
EX DF, HL.
SBC WL, DE
POP DE
PUSH DE
EX DE, HL
AND A
D (STom H
POP ﬁr
SCF
CAll. 10AD1
El
RET
LOAD 1 NC D
EX AF, AF’
DEC )
DA
%BT A, OFHA
LB o has
PUSH HL
N A, (FEH)
RRA
AND 20H
oR 02H
LD C A
cp A
LDBRK RET, N2
LDSTA CALL
JR NC, LDBRK
LD HL, 1045
DJNZ
H.
AH
Iﬁz,ummr
O5E3H
NC, LDHRK
LD B, 9CH
O5E3H
NC, LDERK

0870
0980
0850
1000
010

...........................................................

3000 3000 3000

ANDREI IONITA
1 MARTIE 1973
ELEV - BUCURESTI

o

RET
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Bonecruncher
WEB OF

GOLEMKILLER,

DEATH, MONSTERPARTY, CAVE OF
DEATH
CAVE,

Quest of tres 7341199 - vieti inf.

Donkey Kong 12118, 234
Sea fox 7337, 773 -//-
Shamus | 18486, 162 -//-
23558, %68 -//-
Shamus I 15475,238 -//-
Zaxxon 11353‘, X x=nr. vieti
Lady Tut 2392,5 vietiinf.
NICOLAE RUSE
BUCURESTI
AMC 1639, x
BOMB JACK 6819, 173

CRYSTAL CASTLES 5643, 255

DROP ZONE 255
24865, 255

ENCOUNTER , 0

FALCONP. § 9564, 234
9596, 234

ACTIONREFLEX  50770,0
507710
50964,0
S5 0
50865, 0
50966, 0
AD ASTRA  35853,0
AH DDDUMS 24786, O
AIRWOLF 45982, 0
ALEN 8 51736,0 vietiinf
44526, 0 tmp
44461, 97
44462, 185
ANDROID ¥ 52262, 0
53894,0 timp
AQUARLIS 31055, 0
ARCADIA 25776, 0
ATIC ATAC 36518, 129
36519, 0

BOBY BEARING 29688, 175 tmp

BOOTY 58294, 0
BRUCE LEE 51795, 0
BUGEYES 36037, 201
43393 0
CAULDRON 40060, 0
CAULDRONE 52133, 0
COBRA 42647, x
COMANDO 27652 0
27653, 0
CON-QUEST 23225 210
COOKIE 35730, 52
28697, 0

S
SATAN COPY /.

‘SATAN COPY 4" este primud
program Yugosiav cu care se pot

copia programeie protejaie prin
SPEEDLOCK” cares acum este cea

mai folositd protectie; programeie
astfel protejate se compun din
unrdoud blocuri cu vitezd nor-
mald si mai muite blocuri cu viteza
marita,
-ntii  trebule  copiate  blocurde
salvate cu viiezi normala cu un
program obisruit de copiere. Se
preia SATANCOPY 4 si se apasa
. Acum avem PAPER O, NK 77,
BORDER 6'. Pozitiondm banda la
inceputd iderului si cind acesta
incepe se apasad ‘B° (NU NANTE
DE A NCEPEl. Dupa 2-3 secunde
de citire se apasa

"SPACE (BORDER 3Y.
Astfel am determinat viteza de
iregistrare, Dacd am gresit
putem apasé din nou B

Pentru citire avem doui taste:
1" si ‘M. Prograimele vechi se
citesc de obicei cu L’ iar cale noi
cu ‘M.

-Pozifionati banda la inceput i
apasafi ‘1" inaime de a apare
sermnald de sincronizare. In cazul
in care culorie nu sint In requia,
apasati ‘M’ in loc de L".

Fiecare parte a programuki se
salveaaud a separat s in acelasi
mo

Puneti caseta in care ati salvat
primele doud blocuri In casetofon,
apasafi RECORD si S pentru
salvare. Dacé afi gresit, se poate
repeta.

-Cu “SPACE’ se poate intrerupe
salvarea. Cu 'C” se sterge ecramu
pentru a lucra in continuare mai
usor. Toud se poate salva vu
vitezZ normali daci se apasi Q"
inloc de 'S,

A JOOOOOO
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P d
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) I ROOM
il b O
Sadumd o Tigle ) .} STORE CHECK. 7 )i
0 D WIERVIEW ROOM
1 FLOOR 2 FLOOR
% =
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MACHINE CODE | 7705
LOADER | -

Acest program se poate folosi pentru ntro-

ducerea un program Ssau bloc cod-masind din

revistd sau altd sursi In memoria calkculatorulul

isti va trebui s abi urmétoarea formé:
138DSFOOFFOOFFB7EZ2D 1267

unde B3 este numiéru iniei respective, rmat de cel

10 octeti ai iniei si de suma lor de control.

Pr: nostru este scris In Basic s dupa
tastare daci nu ati facut nici o greseald va trebu s
functioneze corect lansindu- cu comanda RUN. Dupa
un screen de prezentare, apasind orice tasti va
apare un MENU pe utma inie, care contine
umatoarelle comenzi
NPUT - introduce cod-masinid. Se creeazi o matrice
cu dmensiunea corespunzatoare continind numand
inilor, octefi progamuli §i suma de control La
temim‘ea introduceri programul, blocul
cocHmasing se transferd in RAM fa adresa dorita cu
comandd DUMP. Pentru revenre in MENU se
tasteazd ENTER in loc de numéru inie.

DUMP - transfera blocul cod-masina In memoria RAM
la adresa pe care o dorim
TEST - realizeazi o istare a produsuli introdus pind
in acel moment.
SAVE - salveaza pe caseta.
1 ARRAY - salvarea matrici create In caz ca nu
am termnat de introdus codu masind pentru a
continua alta daté (in cazul unu Bsting mai lung).
2. MACHNE CODE - salvarea bloct ™ _transferat
g:mmmmmremm\dmblocdem
3. RETURN - reintoarcere la MENU.

Dupa salvare avem posbiitatea de a verifica sau

nu Ceea Ce am INrodus pe caseta.
LOAD - Se incarca matricea salvatid pentru a putea
continua introducerea programui Folosind aceasté
comanda putem Incarca numai blocuri de tipul
NUMBER ARRAY,

LIST HEX 1

Cu ajutoru pro?nm.u‘ UST HEX ¥ se poate
obtine In forma aritatd mai sus avind In
memoria blocul cu programul cod-masind pe
cg'ewanmmmmmdesm.ﬁ
de sfirsit a blocuki

| rF[NT 'xxxxmxxxxxxxxxxxxx
K XK MK KK OK KK ™

dFPRENT %% MICRO hobEIT

‘88 X" FRINT "x MACH
INE CODE LOADER X" 3 FPRINT "x
MODTFY BY X"
3 FRINT "x V.S, SOFT
'89 x"

A FFINT ™ KK NOK KK 3K KK K 50K 4K 3K X
ACORMOKKKKKRXKK " ¢ FRINT #0353 "FPRESS AN
Y KEY": FAUSE 0

O CLEAR 655353 LET merns=&6000

10 FOR n=23296 TO 23312
12 READ ¢! POKE rmycd NEXT n
13 DATA 42y 759929 1.26+2545 19394
DeHr 2059 18492592059 299y 245 954 v 65
201
70 LET ad=""! POKE Z3&658+8
100 LET &=10¢ LET b=11! LET c=1
2! LET =132 LET e=14: LET =15
200 LET 1li=1: GO TO &000
1000 REM bucla srincirala
1001 INPUT "LINES "% LINE 1%3 IF
14="" THEN GO T0O &000
1002 FOR r=1 TO LEN 1%
1003 TF 180" OR " I$Ch)Y="9" T
HEN GO TO 1001
1004 NEXT m: LET lime=VUAL 14¢
1005 IF lirme<l*1li THEN FPOKE 2348
PyFEEK 2368%9--12! GO SUE S000: GO
TO 1000
1007 INFUT " HEX DATAS: "3 LINE
3%
1008 TF cib="" THEN GO T0O 4000
1009 LET =24-FEEK h3689. FPRINT
AT o D33$3AT oxe203 " sCHRS 13
83 "LINES"$1i
1010 TF LEN d$<:20 THEN GO SUE
50003: GO TO 1000
1020 FOR re=1 TO 220
1110 LET wé=cddlm)
150 IF we=CHR$ 47 AND w$=CHR$ 5
8 OR wi>CHR$ 64 AND wd<CHRS 71 T
HEN GO TO 1170

11460 PRINT AT coxsrr-1y FLASH 1y 0

VER 13* *! GO SUB S5000: GO TO 10
00

1200 NEXT m? LET ch=0

1210 FOR re=1 TO 20 STEF 2

1215 LET he=UAL. d${r)x16+VAl. d$(
n+1). LET ch=phthe! NEXT n

S0 LET ct=0! INFUT *CONTROL="3}
Pt
1240 IF ct<rch THEN GO SUE S000
$t GO TO 1000



1LR00°=LET

admapacid

2000 LET 11:1141’ G
5000 BEEF «2y08 OUT
23689;PEFR 836ﬁ9+1‘
H000 REM mers) srincisal
H005 FRINT #0y THE
Load Save D

rit,

4100 LET

A b=TNKEY$ S

N GO TO 4100

H200
4210
AH720
6:7.?0
4230
H2T0
7000
7001
L =3
7002

7003
2750

7004
0T
7005
7006

LF
L
TF
e
8
0

ig="T" THEN
Lk="5" THEN
L=l THEN
LT THEN
i="D" THEN
TO 6100

REM save
FRINT #0y JTNK

Machine ooct

FAUSE 03 TF XN
TNKEY $-
N GO 70 7002

b ¥ 15

i 2

UMY OAND TN
INKEY $ M "

INKEY ®="R"

HO00

REM

IF

save odats
ab="" THEN

GO TO &000
7008 RANDOMIZE 1i .

U0 LET
FIEER

ikl

ab=0HRS FEE

2367 1+at
7015 INFUT "NAME (s

IF r="" (OR LEN

0 TO 7015
7020 SAVE md DATA &
7025 PRINT #03 FAFF

Y/N)

THEN

3 EALISESDS
FRINT #0% TN

0 TO 1000
25423 FOKE
RETURN

by FAFER 13"
vme Test x
IF 1$=*" THE

30 TO 1000
30 TO 7000
30 TO 8000
GO TO 7500
30 TO 9000

b FAFER 13"A
e Fi eturm "
HEY % 'A' AND
KEY$<»"R* THE

THEN ~=E0)-"T)" 7

THEN ECLS ¢ 6

G0 SUE 2600¢

K 23670+CHIRE:

aved="y |LTINE
k=10 THEN

$()

R &3 "VERIFY ¢
TF TINKEYG=®*Y"
K 7% PAFER 2%

TPREWTIND AND FRESS PLAY*! VERIFY
rtk DATA
gt
7030 LET a$=ak(3l3 TO > (LS
7040 GO TO &000

7250 REM

akl)e CLS ¢

FALISE 200

mave cocle

7255 INPUT  PAFER 3

c5m

scfi
F i

FAFER 3% T

7260 INFUT "NAME (s

nkd TF m="" OR LEN
30 TO 7260

72870 SAVE n$CODE i
72875 FRINT 03

YANY "¢ PAUSE- 0% TF
HIEN

FRINT "ARRAY

#OINK 73 "ADRE
NK 738" LENGHT

ave)="3 LINE
riE=10 THEN

y il

FAFER &3 "VERIFY (

INKEY$="Y" T

FRINT #03% TNIK 73§ FAPER 23 "R

EWIND AND FRESS PLAY" T VERIFY rn$

CODE

CODE

NGH

cii eralnd
NAME = *
="t e PAUSE 20
7280 CLS

CESIESERRINT “MAPHTNF
sl M ADRESS =" fofd ML

{}

T30EGEO TO SH000

7500 REM test
7503 IF a$="" THEN GO SUE ?TG00:
GO TO 4000
7509 CLS ¢ FOR m=1 T0O (LEN a%) S
TEF 20
7510 PRINT a$Cm TO m+12)3"* " 3CHR
4 1B7F"LINE " PINT (n/20)+1
7520 NEXT mt GO TO &000
g000 REM loasd
8010 INFUT “NAME (load)i="y LINE
rish
8020 L.0AD m$ DATA a$d)d
802% RANDOMIZE USR 23%296
an30 LET 1i=CODRE &% (1)+256XCODE
abl(2): LET ad=adsd(3 T0O )
8035 CLS ¢ FRINT AT 10,53 "LAST L
INE="31i-1eAT 11953 *INFUT LINE:="
s li
8040 GO TO &000
000 REM cumeirss
2003 IF a$="" THEN G0 SuE 95003
GO TO &000
9005 TNFUT *ADRESS="3it CLS
9006 TF cisFERK 234653+256XFEEK 2
3654 OR Cefi el EN at/2) 465300 THEN
FRINT FLASH 15AT 1063 "0OUT OF
CMEMORY "2 FOR el TO 2003 NEXT r
3 CEST GO R 9Dy
007 FRINT AT 773 FLASH 13 "TRAN
SFER TN RAM®' 3 PRINT AT 9493 "STAR
T OADRESS=" 3ol
008 FRINT AT 1153 "COUNTER=" §AT
119183 "ADRESS"
9010 FOR r=1 TO <LEN at) STEF 2
9015 FOME oisVal. @b (rn)X144VAL at
(1) LET cli=di+l
Q018 FRINT AT 112133 INT (LEN &b/
Lo /2) "
9020 NEXT nmt CLS ¢ FRINT AT 108
$ FLASH 13 "END OF TRANSFER®": FOR
=l TO 1003 NEXT rt CLS ¢ GO TO
&H000
9500 REM subroutins
om0 CLS §¢ FRINT #0353 FLASH 1.3 "NO
ARKAY OF CODE TN MEMORY "3 FAUS
E 3008 CLS ¢ RETURN
9200 CLEAR § SAVE "MJhobBYm/Zc® L
TNE 18 FRINT #03 "RERIND AND FRES
S FLAY FOR VERIFY*?! VERIFY °"
el »J }




Sir CLIVE SINCLAIR

La o prima vedere, Sir Clive Sinclair si-ar gasi locul mai degraba in
lumea savantilor decit in cea a camendor de afaceri

Si totusi el este din 1577 fondatorul uneiz din cele mai mari
companii din ume, in cea mai mare parte proprietatea sa. Este
adevarat insa ca lasa admnistrarea afacerior pe mina celor ce se
wmmdsemanmddeacfmfaieambem
sediul companiet 'Shclai'Research"seaﬂannadewindn
onsdumwwﬂhr

Gmbmh&

Debutdswafostnrecoce,lammatl?ndma?ermareaswi.
Si-a inceput activitatea in ziaristica, in domeniul revistelor de radio
siehcﬂmnna:nnhurndoamnﬂrLSFafumhtonmaeamnnn
“Sinclair Research Ltd." in 1962, ocupindu-se de scheme s sefun de
piese ale aparatelor de radio pentru electronisti amatori.

In 1372 compania sa a lansat cel mai mic calculator de buzunar din
ume, mlu1umtdoimwumtdiurrumn?Bdeﬁw:ﬁuiu )
incercat sa se lanseze si pe piata ceaswrior electronice si a
1rmua£?§45nwu?hqz$:a asit

pea apar umunuanlﬁﬁlﬂwﬂhd
firma “'Sinclair mumrdtLﬂF.tvduumullwa neaxplorat
computerelor personale ieftine, Doar * fpple "aﬂm&m
:gsfmmmmxdemaesnustﬁumrda1amﬂ!m@mnduml
mart.

Primul computer al ki Sinclair, “ Z 80 ", lansat in februarie 1980, a
fost cel mai ieflin computer personal din acea vreme, costind sub
WG de lire. in numai 18 luni au Tost produse peste 100 000 de astfel
de computere,

Urmasul sau a fost " ZX 81", care s-a raspindit in toata lumea n
peste un miion de exemplare, Dar de cel maimare succes s-a bucu-
rat, " ZX Spectrum ", care a fost lansat cu acelasi pret ca al i
"ZX8T, "Spectrum"-ul s-a vindut infr-un milon de exemplare in
numai 21 de luni. Intre timp s-au mai lansat " Specirum Plus ", o
versiune de 48 de Kb si "Spectrum 128", o versiune foarte complexa
si moderna. In general, computerele lui Sir Cive sint foarte apreciate
de catre cei dornici 53 se inifieze in informatica si de amatori de
jocuri spectacudoase pe calculator.

Sir Chive a fost innobilat in 1983, iar revista " Computing " -a
declarat drept persoana care a contribuit cel mai muit la dezvoltarea
industriei computerelor in ultima decada. Desi in ultimul timp 2

intimpinat  si greutati financiare, aceasta reprezinta totusi
recunoasterea meritelor unui om care a infrat in competitie cu IBM
sau Apple.

1 REM prostram listare irn hex
2 REM V.S5. soft '90
5 LET z=1

20 INFUT *start, adress” tw

30 TNFUT ®erwi adress® ik

35 LEYT w1l LET a=1i0:! LET b=11
¢ LET o=123 LET d=13! LET e=14:
LET =150

40 FOR wesw TD k. STEF 10

47 IF <10 THEN PRINT " "jaj
. » s

44 TF ol AND <100 THEN PR
INT ® ®iped® *3

44 TF amidN THEN PRINT @i® *

47 LET suadd LET =0

46 FOR 1=0 TD 9

50 LET o=FPEEK (m+1)

&40 BD SUB 1000

70 PRINT ri$}

772 LET ssUAL a$(1)X16+VUAL. (2

73 LET su=suds

75 NEXT 1

77 LET a=atl

79 FPRINT ® ®*seus

80 PRINT

90 NEXT m

100 PRINT ¥03°0K rress anw kew'
: PAUSE 0

110 0 TO 10
1000 LET =03 LET w=0% LET x$=""
U LET wi="*2 LET ds=""
1001 LET :=INT (0/16)
1010 LET w=INT ((a/1é-)X1b)
1020 TF w==9 THEN LET «$=8TR$ X
1030 X =9 THEN  LET w$=5TR% w
1040 TF w=10 THEN LET «$b="A"
1050 TF w=10 THEN LET w$="A"
1040 TF =11 THEN LET sb=®E"
1070 TF w=11 THEN LET =gt
1080 TF x=12 THEN LET x$=°"C"
1090 TF w=12 THEN LET wu$="C"
1100 TF :=13 THEN LET x$="D"
1110 TF w=13 THEN  LET wdb="DY
1120 IF =14 THEN T .
1130 IF w=14 THEN
1140 TF 1% THEN
1150 IF w=1%5_ THEN
1200 LET cid=dbtud
1300 RETURN
1500 SAVE "list hex 1* LINE 0




TURBO 250

Pentru incarcarea programelor pe caseta la
Commodore 64 cu viteza de circa 10 ori mai mare,
cal mai utlizat program este TURBO 250. Pentru a nu
pierde timpul cu Incarcarea i de pe caseta inainte
de fiecare program, Fam modificat pentru a putea fi
ruat de la adresa 8000H Lungimea i este de
aproximativ o, deci poate fi inscris intr-o memorie
EPROM de tpud 2716 care sSe conecteaza la
calculator, pe ‘CARTRDGE EXPANSION® conform
schemei publicate deja (NR. 1) Programul se lanseazi
automat la aimentarea calculatorului sau la RESET.

Listingul programatoruiii TURBO 250 care trebue
inscris in EPROM poate fi introdus in forma in care
se prezinti, cu ajstorul programuui MACHINE CODE
LOADER , in memoria unu calculator Sinclair Spectrum
sau compatbi, de unde prin intermedid  uNui
programator cuplat la acest calculator se va inscrie
in EPROM. Am procedat in acest fel deoarece se
intinesc la nol mult mai muite programatoare de
EPROM cuplate la Sinclair decit la Commodore 64.

Aok THRED 2050 ROM MODLE. XX

1 CCARATFFECRCZOCDBBI0EA 1615
2 EAADLZZESAFAFAEAAETS 1443
D BOB6F DRYBOFOOAZ0LE 119
4. E7AGFERGEEREBDOE L 49FF 4294
5 ABCBAZFFHCLZREE38/ 1552
4 QUFRESDREATIFPIAZAZCRON | 434
7OBEDOF AN ONRZACRLATFE 1470
8 SDEZZF99348308000C700 1410
@ FOAQDMIEOSIATALBFELDES 1395
10 ZFYOE0LCBENSZDOFOAD 1443
11 OOEPEARZATFREIDFREITFOP 1427
12 B[EFFCBCOCHONFHATATAL 1649
13 028D0B03[BENSNZ4CEOBR A9

14 9RBERGCICICICICICINE 1830
15 C3CICICIEICICICICICT 1250

Pt
<

/..({)
sy
&
e
el

sk
30

5l
a

'27

a3

.49
g

"‘\;‘

"l a

CACIAE ODCISASEG 247 4F
ZOBZIBRO2020475920%5"
SG27ARAPCTODCZARA ] 4F
204841 4E4440452050752
475241 ADEACT DO A2

455457 455 AE 202473038
3031 2DT446463397070D
ABC3C3C3CANACACACANA
CROACICAROICBCRGTZOACH
ERODC2GFAC2020202020
2020204C4F 4144205052
AF 4702 0D0REFS220 2B4E,
4190452920539 156952 0

S0G24F47CZ0DADCIOR0] 1

CRCICECICICBCICICROT
CRCACICICICIEDOORLEF:
PBABICHLCTHBYEDATFIF
BERERYES1IDASBIF 1 CRAS
‘S’F D‘f‘»’ﬂ'?/ f)*’!f?‘?‘?‘?h‘ﬂ" 39

J0E ﬂ‘?l-“l/)l)[ BCDPEIHD2EHD
A4 HBYCBLETIDOBES31LAHD
E20D7 2DAJABF AT 0F 844,
877770 220A7 301891 E2E
B74AFA7B2077 A7 31894 1LE
BERSGAF Q78077 E77TANNT
OFB34a7 3184218 ’ﬂ"ﬂnr’"
Bt &H25 W0ZR&ET23ACE
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1167
Sl7
549
&5 4
P4
“28
H42
1924
19%0
b I d
Hre
379
G119
277
1950
1778
1.BG3D
1515
14620
( LA N
i C' &8
1272
1278
870
1029
847
G4
1263
8342
18
P43
1an3
1091
1100
P96
201
1078
B854
1024
11922
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Tips & Tricks
BOMB JACK 11

1 CLEAR 60000: L. OAD ™" CODE
15 POKE 65226, 250

20 FOR F=64000 TG 64007

25 READ A POKE F, At NEXTT F
50 DATA 62, 50, 50, 213, 144

60 DATA 195,0,9

100 RANDOMIZE USR 64705

S Fitae

continuare pag. 19
1020 TMPG1 LD AR
1030 LD AR
1040 NOP
1050 TMP62 iINC IX
1060 NOP
1070 TMP7 POP AF
1080 POP Hi.

1090 LDLEN DEC DE
1100 EX AF, AF'

10 LD B, B2H
120 LDMARK LDL, OH
H30 LD8B CALL O5E3H
1140 RLET NC

1150 LD A C3H
1Heo Cre
1170 R
175 LD
1180 JP
1200 LD
1210 XOR
1220 LD
1230 1D
1240 OR
1250 JR

TeaSoflt

m__uwwam-mb_qdw_w_ﬁawwﬁ- i
I;Ign,zmcmvmczoncm<oxa >
= LA

NANWWNRBRN VUL UMW L

®
¥

lf AN R L e L T e

|

pro

:rps
:

gn
::E o By - Bl <
3

70 DESESDOZFIFRIATZ0A71 123149
76 CATLOARDAF 24702036764 454 -
77 8DSGAGAF 447 02DR7 3623 935
78 BFAFA4702D89474F 30455 106D
1260 LD 79 TF7D2FBF 2DREZE344F:38 239
1270 CP 50 1FBC2AAFABAF44702D8A 991
1280 RET Bl A74F3A5F AZZHBDNAZAAF 797
W B2 2470174F44700R582D88 £0&
B3 AUBEZBAFA470208C4923 876
R4 TGFBRE4PI245AG2A234021 495
G5 ZAZZOAZ0IFABZASBAF A4 v
llps & Tricks Fih Z02DBEO7EF7Q47EF2FSF 10146

B CABDAFA4702DBRNT A6 S3EY
PR'NCE = pc RE GEZECDBAAPZALFALLTAF 900
B9 44702D8B075F7RA545EF 940 :
Toti cei care joaca PRINCE OF 0 DABZCAGBOAGRZERTDAZC &7 RUN T DOUBLE
PERSIA’, s1 care, normmal, au copi P1 BYBRCABEALTBAFSZTOTD 108 OUAT'H[ GAUNTI T
prat, s-au fowvit de un obstacol P2 FESHEBEBZAFAZZN2D8149 1160 QUAT }RO ADvV
sa cartl ce insoteste Jocu, 73 PCHFASEFASSF721FRAZD 977 GUARD'RO( O£ |
carte din care uneori trebue si T4 QA4GEF 7 20A8EEF 7EBCTE 1167 RASTANAN ANGEL /’

P

g?

iNtroduc anumite parole. Y% BCYESCHAASEENDEF 05349 1399 ROAD Ry pc
lata ca pentru prma data f6 20BDCHOBATDOBDC 0340 1158 PRO GOLAS i
exista posbiitatea de a avea B7 TAAIBAZDEBEFBEAZELAC 1517 SHADOW 3
aceste ‘password’-uri P8 CFB0BE1EDOT0ARFDI0N0 1107 PRO BOXN&%ARRKMS }
3 2 |

P9 FDZO1LSFD20GREFFSRAYAD 1274
WORD LINE PAGE LETTER | 100 8D84DZ20SEE420RFFR20 1100 e e
i L0 2EEAACLZB0FFFFEFFFER 1759
L02 FEFFFFFFFFFFFEFFFERF 2500

A

PC - TOP

1HENAGE MU TANT HERO|
TURTLES

BARBAIYAN §

POPULOUS

TEST DRIVE R 7

F19 STEAL TH FIGHTER

B B B G W W RN R NI NI R~ =
BLINNN UMW S DN = DU —
W=NUNannBud_ snbsnSuwe
-0 -~ "
DmrEm~NOT <..,,4xx___c€b
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cu niveld de inregistrare
pe caseta. lata ca prin
acest montaj, nconve-
nientu este total eliminat

total
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pentru Spec
tel: 86,24,45 dupa h=17
pt. Catélin

Schimb programe pen-
tru Spectrum,

MHAI HOREA
Libertit bl6, scA api
LLDUS 4350

Doresc schimb pro-
grame pt. ATARI XE.

ROMULUS BUCLUR

Cozia, 9

Arad - 2900

Student mecanica po-
sesor compatibl Spectr.
ofer programe pt.
Uneite, rezistenia mat
Doresc si:htrb de jocuri
(excud

tel: 951/ 7 d 21

STEFAN GUTA
G DLRAS el LA D, upd
Pitesti - 0300

Cumpéar unitate dubla
disc-drive pt.
te: 951766957 d 21

tel: 926/14.780
837043

Vind caicutator FELIX -
HCO0, 64 RAM + 16 ROM
+  mMonitor  Mmonocrom
{verde), ambeie noi §i in
garantie 1 an.

el 35.8103 - Lucian

Cumpar unitate floppy
disc 5™ si imerfaja pt

Spectrum
tel: 981746845 d20

Vind calculator japo-
nez compatbl BM,
procesor 8086, 512 Ko,
floppy 57, hard 20Mb,
MONItOr IMONOCT oM.

Cumpar placid cablata tel: 74.00.82
Spectrum 48+tastatnri.
tel: 961/59638 h=17-18.3 Vind FERRANTI WA
6CO0E G8325 Sinclar
Cumpér casete jocuri | Spectrum
pt tor Cobra. tel: 921/87.737 - Victor
tel 47.64.79-MARLS h=17-19
Cumpar joystick. Vind ZX Interface 1
tel 66.89,02 | Pret 9000 jei
tel: 356542 df7
Cumpér casetofon si And‘ei
unitawe disc.
tel: 80.70.59 Vind C64, msetofon,
casete jocour, docu-
Cumpar unitate disc | mentatie, ATARt cu
Sinclar si cutie Cobra. casete, documnentate,
tel: 29137 tel: 883122

tel: 978715086

in rate,

{max. i ), calcu-
lator Spectrum, C64,

tel: 20159/137 h=10-15

Constanta

tel 6597.54 di/

Vind calkcuator CP.
Pret 15000k,
tel: 759592 - Cosmin

AoieirAnde i drie A dofoie frfedek Aok
Clubul Roman de
. Calculatoare

schimbi programe pt.
SPECTRUM
COMMODORE
BM-PC

pentru informati supl-
mentare, Iinscrieri
corespondentd, se pot
trimite scrisori pe
adresa:
CRC
casuta postala
37 - 131

Bucuresti

Foiciricdoicdoioinioiofedeiomk Aokok
vy s s e i ooyl e el Yol e kel

ASQCIATIA ROMANA
DE KENDO

anunta dechiderea
primului  curs de
initiere in nobila art3
a luptei cu sabia.
Viitorii cursanti se
por Inscrie la sediut
asociatiei
Calea Plevnei 54
tel: 15.78.12

PENTRU PRMA DATA
LA NOI IN TARA

CURSURI
[)EE.
KENDO

bl d o o & M0 e ik



B T

Stiti cite zie are o unia?
307 Nuay 45. ..

Atlt are una la noi
pentru ca altfel nu se
expicid cun revista
noastra apare inar , ia
45 de zie.

Le mutumesc tuturor
celor ce ne-au scris; s
au fost muii Citeva pre-
cizari urgente: fi rog pe
toti prieteni nostri care
ne trimit mandate pos-
tale NU MAI TRIMITETI]
MANDATE TELEGRAFICE,
deocarece nu este tre-
cutd adresa exped-

Va rog sa screfi
CORECT si CITET adresa
i numele, atit pe pic, cit
si pe mandat.

ANumérul de cont al

revistei este:
Q72 98 6076 153
la BRD SMB

ABursa din numard 2
este din kna apriee, iar
prefurie din SUA.

*Cistigétmi CONCLUrSURa

Au mai cigtigat cite o
caseta ge 60 min:
GABI MOLDOVAN
Craiova
Al EXANDRL GRIGORE
Turda
ION CRETULESCU
Rm. Vikcea
VASLE STAN
Bucwresti
ANTON STEFAN
Galati
-aceste premi sint trimi-
se prin posta-
A acest MUmar,
puteti trimite talonu de
rezervare, fara nici un
avans, plata facindu-se
ramburs, la primire,
Toate talbaneie parti-
cpa fa tragerea la soryt
a celor cnci premi in
casete audio. Premid de
0 suta de programe
ramine pentru  edtie
vitoare,

WS acum raspunsuni la
scn'sori:

. .« oare CRC a
cumparat dreprul de
difuzare a progra-
mutui CPIRATES™, cu
25 Ilei bucata sau
p:raten’e de progra-
m?

Adrian Stanescu -

Bucuresti
Draga Adran, cind
paritatea va fi t 1 {dolar:
keu) atunci putem s
vindem programe; pina

------------------------------

DA, doresc si primesc in conti-
nuare revista pe adresa:

NUME

ADRESA

Platasefaderanbtrs,lapr'ni'e.a(?

atnci, le inregistram pur
Si fard mci un
profit. Rentabi, nu?

., . . as dori un abona-
ment ia ea {hobBITY})'
Cristian fgarei
Deva
Prietene, 0 sa fie, dar
mai tirzas Acum mu

... Vreau sa realizez
un decodificator auto-
mat de mesaje Morse
si un codificator”

vValer Bocah

Deva
Este un lucru destu de
comphcat, dar nu

imposibil. Vom studia .

. . . DuUmMai ca rubrica
Tips&Tricks ar cam
trebuf & gispara de-
oarece prin aceste
modificari dispare
farmecul jocului”’

Marius Botezatu
Bucuresrti
Marius, avem o metoda
excelenta pentru a

SUpiMma aceasta rubrica:
cind apng la pagna cu
T&T, inchide ochs. Astfel
nu vei mai fi tentat sa le
introcduci
Apropo, nu toate
POKE+i#e merg asta
este in functie de cine a
spart programud $i cum
a codificat.

COBROCBBE
Toate programele
trimise se opresc.
Chiar daca nu
intra in competitie,
cle se publica.

OB

Fox, ce ali zice daca
am organiza 0O expe-
dgere pin POSTA a
revistei fard a o mai
cumpéira din oras?
Scrieti-ne cCce parere
aveli despre acest
hcru

2929922992

JOYSTICK il

Pentru a ne da seama
e cerere comunicati-ne
daca sintet amatori sa
cumparafi  joysuck-uri
(normal onginake) in ur
de 2000 lei/ buc

222229

Decy va asteptam cu
programe, harti, jocuri
comentate, carcatur,
articole, Oricne poate
cistiga 3000 kel pentru
un kisting.

Screti-mi direct, pentru
Larry, fara formalsm
Nu uitati adresa voastra.
Te astept, fox

BURSA
HARD

GOLDSTAR

GS 230 286/%6MHz/

57/12Mb/VGA/DOS 33
$ 545

G5 318 386/ 20MHz/

57/ VGA/ MbRAM

$ 589
MITSUBISHI
vz, 40/ 3577

VGA
$ 1935

MONITOR
EGA 14~ $ 325
VGA 147 $ 368

OPTICAL DRIVE, REWRITE
586 Mb/ 95ms
$ 3595

b 357 $09 / 525" $048



MEGA-LIST

LA O REM FTEXRXIFELXFEXLLESF$EXE554

2@ REMH e o

2% REM 5 - LEB2AR Bk TR YR

26 REH 5.V,
GO REM ¥F¥X¥EX¥FEXFFEFEF 5%
299 POKE ‘2367S ,88: POKE 253676;1

27

Q0 RESTORE 2000

350 GO SUE 2064

4150 RESTORE S000

D@ GO SUB £00@0

S99, BERIGHT: 8. “INK & -PAPER T B
SDROER T EIE

7TOQ G0 SUB 7a0e

S00 TLET S =0 EET k=10

SGeE LETEX= Y8 LLET =D

1810 "FOR T &l"TO %

Q20 -LET cos=bg (i)

10380 LET b1 7 =0TR% (INT “1TRND¥*I.
0 i R TN % GRS T e N Y |

1940 FOR 9=s1"TO &

1S TFE B {2 TIr=s Sty Y= THEN " BT
Q1180

105% FAFER S

106@ GO SUE (100D+SQ0%i(b% (i ,.i)="
15 +10008+%)

1300 NEXT=.3

12080 LET- =X+ {INKEYS2"6% ) <(THEEY
St e DET et TRREY s 182 s-CTH
2 e T

ISR IR BCREENS (X , 4 +3) =" THEN

o g e VR = B S i W o sy
15310 FRINT PAPER 1,R8T x,4-2;"
IHVERSES T i {ss+d T - INVERSE O ;

{258 +2F{234+72 " PFRINT PRPER 1;
AT D= L aieRy “ PRINT PRFER
18T X e y=25" 3
1820 KETvEas + { TNREN $a§)
1SS LET Hatty ¢ SV RINT GO l) 2S5+
g e Rl Bl o A S RS SR SR A
Pi@ei sl E el AR has TTFREN Y o S = N
MR ] :

FSB e e Uh S =] T EN GO TO
1500
£330 JTE<RT TRy x5 =2 08 ~UR-YAT TR

(X2 ,9) =40 THEN GG T2 1505
BB T e TRE SEEP 2,20
BoRP TR A BEREL . 2 P RINT P
HEERZL i RT s, d=2;" L 60 TO 88
(]
1Z9@ GO TO 18Q0
B AD=FOR St =T
1518 -LET —pafB S At sl
1E20 BRIGHT 1. PRPER P
I=0 S THT AT, 3 =1 =10 shsm s
1538 PFRINTORT -~ XU =1 " T2 “
1540 FRINT KT <X+1,4-1;" SEH M "
TS ED BEER l5d
1560 NEXT .1

1878 PRINT FLASH 1;RT 0,0;"SCOR

E=";s i

1580 FRAUSE @: GO TO 600

1 IELET K=k 1

1529 IF K«:@ THEN GO TO 1900

1825 LET r=INT (RND#2)

130 FOR f=13 TO 20

1840 PRINT FAPER 1;AT f,30;CHR$
(35+23%r)

1658 NEXT ¥

1¢6e LET K=i0

1980 NEXT .i

1250 GO TO 1000

<QVB T PRINT L RS Gl -Gt mrgts et

210@ RETURHN

RS0 BRINT BT t 9y € 0 jressas

2C0@ RETURN

QBB FRINT AT HlE o3 ) 60k, 35

3010 PRINT RE L it ot it

3820 RETURNM

SSQY FRINT AT L L& ,.09 ¢ 61 o ke

AT

4
S5 IR TRRINT, BT S F i e Cin f y e
d &35

BE2A RETURN

4208 FRINT AT L5 s 6 Baeag Yt >
4010 PRINT AT 3 e M L I e o S T R

42208 RETURN

4SQQPRINT AT L&i, i) et gttt
3

4510 FRINT. RT LXi, id3 % 00 5y 00t
ks

4520 RETURHN

ST - FRTRT AT S, e e e Y
SR L0  PRINT "AT- S0, Jx+ 158 Uitpdd =E;

P

S@2@ FPRINT AT Lii,j)r+2,cli, J)-1;

S5208Q RETURMN
=

5500 FRINT AT LU(i,d) ,ctiyj); L33
BEL0 PRINT “AT Ui ;99 # 4 0 0i ¢ =t
ogs L

BE20 FRINT AT L(i,4)+2,c0i,J)-1;

"tmIT o INUVERSE 1;"185+22" ;- INVER
SEA e

TE30 RETURN

B8 PRINT AT L(i,Jd),cti,j);>
2910 PRIMT AT L(i,J}+1,c(i,J)—13

B0ZQ FRINT AT Bl cdrsdclita ) =1
6AZQ RETURN
62500 FRINT AT 0 o T 1t e < ) e B e

651@ FRINT AT OIS L S =
“Lopqy ™



MEGA-LIST

9160 DRTA 232,240,224 ,252,240,25%

6520 FRINT AT Lti,j)+2,c(i, jr~-1;
bndi; & 01 0

6SE30 RETURHN

7010 FOR x=0 TO 21

7020 LET p=6%(xX<¢<=5)+5%(x AND x
<=12) +(X>12 AND X% (=20)

7T@30 FRINT PHPER - L A R

7040 NMNEXT X

7045 INK ©O

2050 FOR X=3 To 7

20690 LET ysEMP X

7070 PLOT 18©,135-x: DRAV S+y*.1
@

7@75 PLOT 120,135-x: DRAW -(y#*,Q
5+5) ;0

7080 NEXT x

Ed0l FOR. 9 =21 Ta2

P28 - LET .rL=INT (RND18&)

TLe0-LEY rE=2INT -tRNDE23)

7140 FRINT BRIGHT 1; FLASH -1, P
APER ‘\2URT cU+AS ,rc+3,"0"

SR e
2,890, 209

917@ DATR 64,
24,240

24 ,E

o

4,224,644 ,224,2

LSO BRTR 3, 1953 18335127 ;95,125

9199 CATA 24D,248,2%52,81,254,

, 45,25
9200 CATA 30,254,126
J22C DATH 192,9,240
9220 DATA @,0,0,0,7
29240 DATA B52,191,12
,255,170

9z

I

o
n
i

9260 DRTR 73,88,27

9270 DATA 255,171,255

Vo BT, LE7

5@ DATAR 128,0,32,56

5,127,127 ,1

4

M

m

126 ,2,0,8,
,2¢0,0,0,®,0
18,7,9
, 156,255,255

4,144 ,160,18

91,285,187 ,18

(3]

9280 DATRA 254,192,254 ,224,252,25

$,254,254

1]

9296 CATA 8,2u,12?,6,28,28,?3,62

7200 RETURN 9S10 POKE 132 500+11,d
8%00 DIM L(4,5): DIM c(4,5) 4520 MEXT i
£358 DATHA 8,7,7,9,9,6,6,7,8,9,6, 9600 RETURN o
B B 96 22 7. 9,0
&400 FOR i=1 TO 4: FOR =1 TO S PROGRAM PENTRU [
e, REZOLVAREA UNUI g
8420 READ L (i, ) SISTEM DE DOUA ECUATI 3 REM JOC
8450 NEXT j: NEXT i 7 REM apasa orice tasta
8490 DATR &,8,6,8,5,12,13,11,14 CU DOUA NECUNOSCUTE pentru infroducerea
,8,6,8,5,12,13, ’ ’ punctul n spatiul iber
11,19,17,19,17,202,23,22,24,23,28 10 PRINT “REZOLUAREA UNUI dintrer cele doua Bni
BS990 FOR i=1 TO 4: FOR Jj=1 TO S SISTEM DE DOUA ECUATE CU 10 X=99: D=3: Y=9: CL&:
£510 RERD c (i, j) DOUA NECUNOSCUTE™ SCREEN 1: DRAL!
= o ? 20 PRINT "SISTEMUL ESTE DE "BUBA 40R99" KEY OFF
DBER NEKT 4 pMEXT. i FORMA" 20 X= X+D: F X=99 OR X+219
SE0O0 DIM b&(4,5) 30 PRINT "A¥X+B*Y+C=0" THEN D=-10): X= X+9%D
8610 FOR i=1 TO 4, 40 PRINT '"DEX+E*Y+=0" 30 LINE X, 18)=(X+2,18),0:
5620 LET b%(i)="Q0000Q" 45 IF A=0 THEN GOTO 130 U=X-3%{x: LINE (U,18)-
gl S50 PRINT "WTRODUCETIAR, B, C" (42,78 F A$<™ THEN
PERS HENT 3 60 INPUT A, B, C L=-3: GOTO 50
59@0@ RETURN PRINT "INTRODUCETID, E, F* 40 A$=INKEYS: A=+.3:
9109 DRTR 8,8,28,24,126,60,238,1 80 INPUT D,E,F T=SIN (A)*3+160:
£1 LET Y=INT (COS (A)*3)%33+99
9118 DATA 2,7,2.7,7,15,47,31 mw}'%&gﬁgﬂ*ﬂ’m Wﬁpvoﬂ':"m(onﬂﬂ,&lﬂm
9111 DATR ©0,92,0,0,0,08,192,128 10 PRINT "X="; X, "¥=", PRINT "l PIERDUT™ END
912¢ DATR 95,55,247,119,0,0,0,0 ggleg_rtglggm GOI;SEEg.Y):o:T:P:Y:
21 DF =,192,224,240,0,0,C, ET Y= THEN PRINT "Al
SLRE DAER 1N, 188,804, 2 3 140 LET X= (-EXY-F)/D CISTIGAT ™= END
0 150 60 TO 70 GOTO 20
89130 QRTRl,S;l)B;BJ';U.r? MSTW mzum
9] . O a8 ;192,12 ] j : PASOL
sligﬂom’n @,1258,0,12 elev / Lic. | CREANGA
6,1=2 i 14 ani / elev BUCURESTI
9159 DATA. 23,15,31,127,581,119,24
247 -

HELP

LE) 35
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